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ERHOLUNG & FASZINATION VEREINT.

Fine explorative Reise durch die Vielfalt der Spielewelt.

Die gestalterische Umsetzung der Spielewelt basiert auf ihren drei Teilbereichen: dem Spiele-Cafe,

Innovation Lab und den Erlebnisradumen.

Die Bildmarke bildet das zentrale Gestaltungselement.
Sle wurde so konzipiert, dass sich die Tellbereic

Welten visuell leichter zu erkunden.

HAUSFARBEN

Die Pastellfarben schaffen eine

srpicht das Schwarz die dltere
/ielgruppe der Spielewelt an.

PLAKATKAMPAGNE

Das vielfdltige Angebot der Spielewelt

epbhafte und verspielte Atmosphare.
JUm einen Kontrast zu erschaffen dient
Schwarz als Hintergrundfarbe. Zugleich

steht bel meinen Plakaten im Mittelpunkt.

Die Funktion des ausklappbaren Log

OS

wird hier mit deskriptiven lllustrationen

vereint.

INFOFLYER

RaumM bietet sich zu erklaren.

EINTRITTSKARTE

DAs Triptychon wurde ausgewdhlt, da es
N drel Abschnitte untertellt werden kann
UNnd somit jedem Bereich der splelewelt

Die Eintrittskarte gestattet den Zutritt zu
allen drel Bereichen der Spielewelt. Danher

werden sie In einem Muster vereint

welches hier als Gestaltungselement

dient.

LEITSYSTEM
Die Dreiecke fungieren als Pfelle, um

en

wichtiges Element des Leitsystems abzu-

decken. Zusdatzlich kdnnen sie mit Zif

versehen werden, um Raume zu kenr
eichnen.

Spielewelt

ERKUNDE DIE Spielewelt.
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PoppIins

Schriftschnitt 1,semi bold” ist eine Gro-
teskschrift, welche einen geomitrischen

AUfbau besitzt und somit eir

Bauklotzen und Kindhelt zieht
schriftschnitt 2 light italic” wi

Misch und unterstreicht das

vorkommende Wort ,activity’
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GESTALTUNG
Flemente der

Splelewelt sollen dem Besucher den

Findruck verschaffen dass

N diesen drej

Bereichen eine Menge zu erkunden ist.

GUE

RILLA AKTION

Moglichst viele Menschen sollen in
inrem Alltag auf spielerische Weise mit
der Spielewelt konfrontieren werden.

Hierzu dient das Sple
welches an Hausfassaden
Stationen au

| Tic-Tac-Toe,
Jnd U-Bahn-
ftauchen soll.

ne ausklappen konnen, um die dahinter steckenden

MUSTER

Dle aus dem Logo stammenden
“lemente, ergeben ein wiedererkennba-
‘es Muster fur die Spielewelt, In welchem
alle Bereiche vereint sind.
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DIGITALES KONZEPT

Bel einem Besuch der Welbselte wird
die explorative Reise fortgefunrt.

Das Logo befindet sich In der
ausklappbaren Variante auf der
Startseite, sodass bel einem Mouse Over
sich die einzelnen Tellbereiche mit der
jewelligen lllustration offnen und einen
Finblick In Ihre Welt gestatten.




